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La SQ Air10 est congue pour le tir sportif pistolet ou carabine & air comprimé avec une énergie maximale de 7,5 joules (limite officielle pour
les disciplines de tir de I1SSF et des jeux olympiques). La cible mesure la position de l'impact sur une plaque d'impact en polycarbonate
transparent, derriére laquelle un écran affiche des visuels contrélés par la tablette SQ Touch. Le systéme fournit un score en temps réel au
dixieme de point pres. Dans la configuration par défaut, la cible interactive SQ Air 10 et la tablette SQ Touch sont connectées via un cdble
Ethernet, mais une connectivité sans fil Wi-Fi est également possible.

Technologie

Les équipes de recherche de SPORT QUANTUM et du CEA List ont développé conjointement une technologie capable de localiser précisément
les impacts grace & la mesure de 'onde de choc. Cette innovation de rupture a donné lieu & quatre brevets technologiques internationaux
qui permettent d'atteindre les standards de performance exigés par [1SSF et les disciplines olympiques, notamment une précision supérieure
& un dixieme de point ou 125 micrometres.

S‘améliorer

Parce que le progres repose sur la mesure des performances, le SQ Air 10 permet aux tireurs de tous niveaux, du débutant au compétiteur,
d'analyser tous les aspects de leur pratique du tir, de suivre leurs progres dans le temps et d'accéder & des méthodes d'entrainement
efficaces.

S'amuser et partager

Que l'on soit enfant ou adulte, passionné ou compétiteur, la technologie SPORT QUANTUM propose une approche innovante de I'entrainement
au tir de précision. Les tireurs ont accées & une importante bibliotheque d'exercices d'entrainement et de divertissement axés sur la
méthodologie, la précision et le bon rythme.

Compétition @

La cible SQ Air 10 est approuvée dans le monde entier par I'SSF pour toutes les disciplines officielles. ssF

Des homologations supplémentaires pour les disciplines nationales sont €galement disponibles pour la France FFTir, le Royaume-Uni NSRA, la
Norvege, la Suede, la République tchéque, I'Autriche et la Finlande.

B S  ..LL
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Logiciel
Les produits Sport Quantum comprennent quatre éléments principaux :
1.LUApp : Application fonctionnant sur tablette (APK). Disponible pour Android version 8 et plus.
2.Le Supervisor : Application pour ordinateur (SynQro). Disponible sur Windows, MacOS et Linux.
3.Le Firmware : Application fonctionnant sur la cible.
4.Le portail web en ligne : Application accessible sur https://sgm.app, utilisée principalement pour l'exportation de QR Code et futur SQ
Online.
Tous les logiciels sont identiques sur les différents dispositifs (SQAir 10, sQFire, ...) et tablettes (SQ Touch, Teclast, ...), sauf pour le dispositif SQ
Air10 v1 (pré 2020).

Numérotation des Versions X.Y.Z

Chaque logiciel a un numéro de version au format X.Y.Z, par exemple 4.7.23 :

e X (4 dans I'exemple) : Version majeure. Indique une évolution notable, probablement incompatible avec les versions précédentes.

e Y (7 dans I'exemple) : Version mineure. Indique une petite évolution, probablement incompatible avec les versions précédentes. Un
nombre pair indique une version de production, un nombre impair une version de développement.

e 7 (23 dans l'exemple) : Version de patch. Indique une correction de bogue ou un petit changement, compatible avec I'environnement
actuel X.Y.

Compatibilité des Versions
Les versions de I'App, Supervisor et Firmware sont compatibles siles numéros de version majeure et mineure (X et Y) sont identiques.

B S  ..LL
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Q) seortquantum - App 3.0.0: nouveautés

¢ Unvéritable coach virtuel ¢ vos cotés

Transformez vos séances d'entrainement (pistolet et carabine) en véritables programmes guidés.

L’App vous accompagne pas d pas pendant 40 minutes a 1 heure, avec des objectifs clairs, des exercices variés, des contrats d’entrainement,
des tirs de précision personnalisés et méme des jeux pour garder la motivation.

La bibliotheque des themes des séances sera étoffée dans les prochaines release de votre application SQ.

* Denouvelles cibles et disciplines pour varier vos entrainements
Explorez encore plus de possibilités gréce d de nouveaux formats::
o Cibles tombantes suédoises (SQ Air 10)
o Cible écossaise 25 yards (SQ Fire et SQ Fire XL)
o Cible danoise (SQ Fire et SQ Fire XL)
o Ligaschiessen (SQ Air10)
SQ Pano Finals (PanoramiQ)
Vous profitez également de nombreuses options d’entrainement innovantes :
o Visées illimitées en ISSF classique (toutes cibles)
o Entrainement au pistolet standard entierement personnalisable et configurable
o Nouvelle variante de carton avec: deux verticales, cibles superposées, éclairage asymétrique, cible floutée
o Modules Tir de précision - Entrainement - Contrats :
= Contrat boite vide
= Annonce (d'estimer ou vous pensez que le tir va arriver)
= Tenue au départ du coup (retarder 'affichage du tir et de son résultat pour ne pas étre attiré par celui-ci)
= Déclaration des points (travail spécifique du début et de la fin de match)

o

s
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Q) seortquantum - App 3.0.0: nouveautés

+ oOutils d’entrainement
o Entrée en cible (Apprenez & suivre le rond gris pour avoir une entrée en cible plus automatique et droite)
o Cible qui disparait ( viser lorsque la cible est visible et de tirer lorsqu'elle est invisible)
o gestion de la pression sur la détente (Utilisez les étapes pour vérifier votre pression de détente [ coordination de visée)
o Carton formes aléatoires (travailler votre coordination visée/lécher)

e Exportez votre score
o Le systeme SQ Air 10 permet d'exporter et de partager facilement vos résultats de tir sur les réseaux sociaux directement depuis un
smartphone grdce & un générateur de QR code.
o Vous pouvez accéder & des statistiques détaillées sur votre session de tir ainsi qu'd des exports en PDF et CSV.
o Seul votre smartphone doit étre connecté a Internet, aucune application dédiée n'est requise & part la lecture du QR Code.
o Scannezle QR Code qui apparait sur la SQ Touch et tout est disponible dans votre téléphone !

+ Plus de confort et de simplicité au quotidien
o La tablette s'éteint automatiquement apres 2 h d’'inactivité pour préserver la batterie
o Paramétrage du réseau simplifié : directement via I'App ou par USB
o Mises d jour facilitées via USB ou gréice & I'App superviseur

¢ L'expérience utilisateur simplifiée
o L'App parle désormais aussi suédois, polonais et coréen : un pas de plus vers une communauté de tireurs toujours plus internationale.
o Desréglages encore plus intelligents
= La couleur du dernier impact refléte désormais sa valeur
= Un nouvel icdne de direction de I'impact est disponible (vous pouvez choisir entre 'ancien et le nouveau design)
o Test et dispersion des munitions (SQ Fire et SQ Fire XL)
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(Q) sportquantum  Démarrage: ouvrir I'application et
se connecter alacible

Au démarrage de la tablette SQ Touch, si lapplication ne s'ouvre pas automatiquement, cliquez sur licéne de l'application SQ.
L'application devrait se connecter automatiquement ¢ la cible.
Sivous voyez cette page :

- si vous utilisez une connexion filaire, vérifiez que le céble est correctement branché sur le SQ Touch et le SQ Air 10
- si vous utilisez une connexion Wi-Fi, veuillez vous référer aux parametres Wi-Fi & la page 59.

ciBLe Y
Si la tablette SQ Touch n'est pas connecté d la cible, aller dans
Cible non connectée «— Parametres et connectez le Wi-Fi comme indiqué page 99
( ) « Vérifier que le wifi est bien activé (Paramétres
Réseau et Internet)
« Vérifier que le wifi est connecté au point d'acces

“"SQu Target” (mot de passe “sportquantum’)

sportquantum TR UGN quTR
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(( ) sportquantum  Page d’accueil de I'application SQ

e - Déverrouillage

C RN ) «—8 * Parametres de lapplication et de la cible
DEFAULT

(Q) sportfquantum \ e Wi-Fi connexion & la cible (vert =
Outils dentrainement (0) OK; rouge = perte de connexion)
Y

CHOISISSEZ UNE OPTION

-
P
€

‘ ‘ e Liens utiles/ Informations
complémentaires et choix du
language

Tir de précision

.‘ e Eteindre la cible ou la tablette

() METTRE LA CIBLE EN VEILLE
T e ‘ s ‘ o ommumm

¥3.0.0-¢.76 (rc)

¢ Modules d’entrainement thématique
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Parametres de I'application et de
lacible £3

(€ ) sportquantum

Cliquez sura pour accéder d la page des parametres de la tablette de la cible, de I'utilisateur et avoir accés aux informations systéme.
Vous avez acceés & 4 menus didactiques dont le contenu est décrit dans les pages suivante de ce manuel

LN

APRoros

48 85L Bakans 005 DE 058

La Tablette SQ Touch

-----

1001 76 bk rod (Chvome 106

La Cible

L'utilisateur

A propos
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Cliquez sur Q pour accéder d la page des parameétres de la TABLETTE

v

&4

@Pour conserver vos modifications, déverrouillez I'application.
Sivous ne le faites pas, elles seront effacées automatiquement au prochain redémarrage.

APK 3.0.0 / Sept 2025

Paramétres de la tablette £3

Sélectionnez votre langue préférée

(11 options). Nécessite le redémarrage
de lI'application pour étre effective.
Cela signifie que l'application va
redémarrer et que toutes vos

[ Pritvisewe “ L données (impacts, etc.) seront
CIBLE UTILISATEUR A PROPOS perdues.
o mode clair (fond blanc) et sombre
- m—— (onaron celasateun
Théme Clair ~ — e .
.= Couleur d'affichage du
APRCIORE-oEe . t: visuel de cible sur votre
ok 4 G WO WO mo ue tablette SQ Touch
Ala fin dun match Rester sur la demibre série ~
Couleur du dermier impact c.”'""” Couteu du Goner vpact
— L
e T—— % 0 ® O - Couleur qlu dernier impact
Pedicasions vieibiss ISSFNWDMUFOLEP:E;(:;::&;:;&S:::I!RMDSFBJ&U«:DS& :-‘:m:-ﬂ—“m Couleur fixe ou couleur du
dernier impact selon le score

Lage = Y

Ao
o0ess

Couleur du dernier
impact selon le score

Couleur fixe
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() sportauantum Parameétres de la tablette £

cdne de direction des impacts

Cliquez sur Q pour accéder d la page des parameétres de la TABLETTE QA = QQAEYB =
MATCH MATCH
010033 59:374
onsoo oNso0
‘ les &n mémoire. Sinon, elles seront réinitiakisées au prochain
démarrage.
TABLETTE CIBLE UTILISATEUR A PROPOS
GENERAL = = E 82 S
0 >
Theme Clair + 23 | ) > El e =
ENl oss ®
EN 23 ¥ = 22 .

AFFICHAGE - APP

Coves s caron mo mo mo o

Ala fin dun match Rester sur la demiére série v

—— i e

hoisissez ce que vous voulez voir ou pas

Icbne de direction des Impacts A % o ® O
ISSF NSRA DDS UFOLEP BSL KNSA DE NRA NSF FFTIR ARC DSF Balkans DS8 Fédérations visibles
PéGiemtons isbise SVSF FSCF WSPS SQ LRTA
o HT = =
= BSL ——— D05 DE 0SB
= 11 FFTR 11 FSCF Q&F = KNSA

@ Pour conserver vos modifications, déverrouillez 'application.

Si vous ne le faites pas, elles seront effacées automatiquement au prochain redémarrage. @ LRTA = NRA B NSF E NSRA 3 SVSF

a ) p Tout Tout
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Parameétres de lacible £3

Cliquez sur@ pour accéder d la page des parameétres de l'application et de la CIBLE

Fond d'écran en cible
(autour du carton de tir)

Couleur du dernier impact
Couleur fixe ou couleur du

dernier impact selon le score

Couleur de fon du carton de cible

&40

e les en mémoire. Sinon, elles seront réinitialisées au prochain
démarrage.

TABLETTE CIBLE UTILISATEUR A PROPOS
AFFICHAGE - CIBLE
Fond décran o mo | Ko | JO) mO
Couleur du dernier impact selon le
score H EO Hmo o]

Fond de carton Oe @mo Wo

Fond de cible . o . )| ©
Affichage des zones sur la cible/

Luminosité de la cible

APK 3.0.0 / Sept 2025

u L] -,é}

IMPACTS

@Pour conserver vos modifications, déverrouillez 'application.
Si vous ne le faites pas, elles seront effacées automatiquement au prochain redémarrage.
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(Y sporiquantum P Arameétres de la cible 0

Cliquez sur@ pour accéder d la page des parameétres de l'application et de la CIBLE

) &% Distance cible
@® 1om
. . . TABLETTE CIBLE UTILISATEUR A PROPOS
Affichage des impacts sur la cible T — == == 0.
3 O e
Aprés 2 H, si la cible ne recoit plus P . o . ® o m
'+ O &m
d'impact elle se mettra

. . [e)
automatiquement en veille , un Luminosité cible @ . 5 :’
simple tir sur I'écran la réactivera - S
O 3m

Sélectionnez la position de la cible Htehectes impacts B Teehie P e e s

(distance de tir) entre 3 et 15 métres.\

°
DISTANCE CIBLE '-i- mmmmmm  sctvatament
Si la distance de tir n'est pas de 10 m, S—— — '

réglez le point de visée de la carabine. | pr—

Réglez la position du point rouge sur la=—"]
position d'impact actuelle tout en
visant le centre.

Eteindre la cible aprés 2h dinactivité

v
°

@ Pour conserver vos modifications, déverrouillez I'application.
Si vous ne le faites pas, elles seront effacées automatiquement au prochain redémarrage.
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(Q) sportquantum Parameétres Utilisateur £3

Cliquez sur@ pour accéder d la page des parametres pour I'UTILISATEUR

&40

a pour les émoire. Sinon, elles seront
'démarrage.

TABLETTE CIBLE UTILISATEUR A PROPOS
{0 VIASS - Systéme audio pour
les personnes malvoyantes et
non-voyantes, si utilisé avec la
cible SQ Air10

PROFIL UTILISATEUR

Mode déficient visuel (VIASS) »

@ Pour conserver vos modifications, déverrouillez 'application.
Sivous ne le faites pas, elles seront effacées automatiquement au prochain redémarrage.

B S  ..LL
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() seoriaentom  PATAMEtres a Propos 0

& 48
o — _—
TABLETTE CIBLE UTILISATEUR A PROPOS

A PROPOS
Version ¥3.0.0-rc. 76 build prod (Chrome 104) . . . . ’ .
i sa40763 ) 20250710 Verrouiller l'application par défaut. Toutes les actions et tous
# weomurons v les paramétres protégés devront étre déverrouillés par un
VERROUILLAGE mot de passe.
Verroulller fapplication oevenmovLen §

: Verrouiller le “bouton Quitter”. Lutilisateur ne pourra pas

e quitter l'application sans mot de passe.
Changer de mot de passe o« @

Verrouiller "Parameétres”. Lutilisateur ne pourra pas modifier
les parametres de la cible et de l'application sans mot de
passe.

Modifier le mot de passe actuel de la serrure. Le mot
de passe par défaut est "1896"
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() woravantom PO rametres a Propos

Informations cible

Accéder aux informations du systéme. Ces e
informations peuvent étre demandées par le pill o w2y s 2958
System android 7.1.1 (Chrome 104)

support technique SPORT QUANTUM.

Informations réseau
Nom default
6 “ wifi SSID: “BlueStacks™ -1MMz (C: -481.6) RSSI: -10dBm (9/10) 72Mbps
wian0 81:16:45:21:19:26 172.19.46.61
TABLETTE CIBLE UTILISATEUR A PROPOS Connexion d la cible
Buld RA4e7c3 (rc) 20250710 192.168.0.10 Auto: true State: reconnecting
_ Default 100010 Auto: true State: closed
Connexion au superviseur
VERROUILLAGE
N -] =
Verroulller Fapplication au démarrage ®a
Verrouiller "Quitter” »a
Verrouiller ‘Paramétres” »a
Changer de mot de passe -
REINITIALISATION
Resaurer s poramétes dusine oAy & €&——______ Réinitialiser tous les paramétres aux valeurs d'usine, y
fretnaries poemies s == compris les parameétres de connexion

Supprimer le mode kiosque. Les parametres de
fonctionnement par défaut du systéme d'exploitation
Le kiosque est activé par défaut. Si le kiosque a été
supprimé, il peut étre réactivé par un administrateur.
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Utilisationde
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(Qseortauantum - Ajde et assistance @

CHOISISSEZ UNE OPTION
l l l 6 Tir de précision
G
<

/ Liens utiles
En cliquant sur " ?*, vous trouverez les liens
utiles mentionnés ci-dessous

E S'enregistrer

https://sportquantum.com/register/ )
Ior Il suffit de scanner les codes QR avec votre
Support et mises a jour 212 2
itps:/sportquantum comsupporthelp! téléphone pour accéder aux documents et
informations mis & jour sur le site web de SPORT
Manuels F
QUANTUM.
[ Seminion | — Accéder aux informations du systéme. Ces

informations peuvent étre demandées par le
support technique SPORT QUANTUM.
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(Y soriquantem  COMmMent déverrouiller
'application £}

DEFAULT R ]

i : n«-f-}b\l. Cliquez sur licone gy
( ) sportquan um—r 2. Entrez le mot de passe suivant "1896"

Outils dentrainement . " 2 . "
B 3. Cliquez sur "Déverouiller".

Yy — \

CHOISISSEZ UNE OPTION

6 Tir de précision
. ’ . Lorsque lapplication est déverrouillée, tous les

boutons et fonctions verrouillés pﬁ lapplication
/ sont désactivés avec cette icone
I Apprentissage ludique NB : Seule une réinitialisation compléte de
\7iou lapplication par un administrateur peut étre utilisée
/ h
0007869 e en cas de perte du mot de passe.
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Séelection des armes
et activites

Sélectionnez votre discipline : carabine ou pistolet .
Vous pouvez changer & tout moment, en revenant au menu principal.

DEFAULT R Ensuite sélectionnez votre Activité :

\ e Outils d'entrainement et exercice
Q) sportqyantum  Tir de précision - compétition et entrainement
Crsts Senirstiamest e Jeuxd'entrainements- Apprentissage ludique
CHORIBSER AFE OETION Séances d'entrainement & theme
Tir de précision , - . . . N .
. ‘ “ L'entraineur virtuel guide le tireur & travers plusieurs
exercices congus autour d'une thématique : entrée
/ en cible, zone de lacher, etc.
. Sessions d'entrainement complétes (60 minutes)
S e ame Apprentssage udique portant sur plusieurs points techniques. La
bibliothéque des themes sera étoffée dans le
/ \7:27

27 AoUT 2025 tempS-

v3.0.0-1¢.94 (rc)
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Outils
d’entrainement

.

APK 3.0.0 / Sept 2025 Page 24 sur 130




(Qsrorauantom @  Outils d’entrainement

Choisissez votre exercice

/d'entroTnement
i —— Y]
‘ (2} ﬁ Informations utiles sur I'exercice

(voir page suivante)

Pré visualisation de I'exercice sélectionné ,y

- ° / compris, le cas échéant, les parametres
personnalisés
DEMARRER

Commencer I'exercice

% [ (7]
Réinitialiser les parameétres de l'exercice
o [ ] ——
ROND NOIR
PERSONNALISATION €= —RREVISUALISATION Personnaliser I'exercice en fonction de votre

niveau ou de vos dttentes
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(Qsporravantum @ Outils d’entrainement

Carton disque noir seul
Cet exercice vous permettra de travailler votre

autant chercher le dix & tous prix. Réglez lndnf'l:t?wen(mde 2 . .
dgence et les impacts dans la pos Détails sur le pourquoi de cet

exercice et les attendus.

T ——MPPAH- N H HPe
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(Qsortavantom @  Outils d’entrainement

€

-

RN

"] "] I
Vv ) . . N
S 12 visuels d'entrainement entierement
personnalisables (couleurs, dimensions, etc.)

2 VERTICALES
PREVISUALISA TION

o O L
PY 4

O
() ¥ ® ® .
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Outils d’entrainement
QY seorrquantum @ Fiches pratiques

Rond noir uniquement )
. P N Barres verticales

Travail de la répétition sans chercher le 10 a o ) )

s . e P Travail d’approche de la cible sans cible,
tout prix. Réglage du niveau de difficulté L .

. Objectif : ajuster les organes de visée
avec marquage des impacts ou pas S
alignés entre les deux barres

Barre horizontale
Travail du placement en face de la cible

_ pour gagner en stabilité horizontale.
L'objectif est d'atteindre la barre horizontale

en réduisant progressivement son Gr|lles_ o . .
épaisseur qui est paramétrable T_rovoll_de coordlnotl_on afind hormonlser
I'intention et la pression du doigt. Le placement

correct face d la cible et 'alignement des
. organes de visée, facilitent cet exercice.
Barre Verticale

Travail du placement en face de la cible
pour gagner en stabilité verticale.
L'objectif est d'atteindre la barre verticale
en réduisant progressivement son
épaisseur qui est paramétrable
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Outils d’entrainement

(Q) sportquantum ‘

¢,
-

Cibles multiples

Autre variation pour un travail de
coordination au pistolet.

Prise de visée sous chaque visuel avant
le tir

Carton blanc

L'absence de visuel détache de la sensation
de mouvement et permet de se concentrer
sur la pression du doigt, du maintien et du
cadrage

Cible Formes Aléatoires

Cet exercice au pistolet permet de
travailler la coordination entre limage de
visée et la pression du doigt sur la queue
de détente

APK 3.0.0 / Sept 2025

Fiches pratiques

Entrée en cible

Travail du rythme et de la régularité de I'entrée
en cible. Suivre le cercle gris pour obtenir une
entrée en cible plus automatique et plus droite.
Dés que le cercle gris a atteint le visuel de la
cible, le coup doit partir dans les quelques
secondes qui suivent.

Cible estompée

Objectif tenir la position de tir : prise de visée
‘ lorsque la cible est visible, tir lorsqu’elle est

invisible

— Pression sur la queue de détente

g Gestion de la pression sur la détente : coordonner
la pression du doigt et les étapes d'entrée en
cible
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Outils d’entrainement
Fiches pratiques

Choisir un niveau difficulté @

°
.
.
.

2 VERTICALES
PREVISUALISATION

R )

Sélectionner la difficulté par défaut

Cet outil est I& pour vous aider & configurer un
exercice avec les bons parametres en fonction de
votre niveau.

Pour l'utiliser, déplacez le curseur pour adapter la
taille du cercle & une

taille moyenne de regroupement qui décrit votre
niveau.

Aprés quoi, l'outil calculera les bonnes options pour
rendre cet exercice efficace pour vous.

Avertissement : Si vous sélectionnez un autre carton aprés avoir configuré votre exercice, sachez que vous devrez revenir
configurer & nouveau l'exercice, afin de garder une cohérence entre la sélection du carton et la configuration de l'exercice.

APK 3.0.0 / Sept 2025
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Outils d’entrainement
() sportquantum @) Fiches pratiques

e

Taille officielie

Personnalisation de la taille de la forme et de la

c
.
Talle (X Taille officiese) . couleur
1,2 + -
.

Couleurs personnalisées

000000000 ®
(=]

ROND NOIR

Avertissement : Si vous sélectionnez un autre carton aprés avoir configuré votre exercice, sachez que vous devrez revenir
configurer & nouveau l'exercice, afin de garder une cohérence entre la sélection du carton et la configuration de l'exercice.
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(Q) sportquantum

Tir de précision
Compeétition
Entrainement

Favoris

D
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€, CONFIGURATION PAR DEFAUT

DISCIPLINE

Choisissezle visuel de votre
cible en 3 étapes

YR e Premiere étape : la discipline

Choisir; Entrainement [ Compétition [Favoris
Et ensuite les sous valeurs associées
Par exemple:

@ carapiEtoM-60 €

CARTON

@ caraBINE 10M

VARIANTE CARTON

T\

Conditions de tir aiéatoires 1 @

AUCUN

~ AVANCE

PERSONNALISATION

APK 3.0.0 / Sept 2025

e Entrainement [ Contrat pyramide
e Compétition [ FFTIR -7 / Standard

e Deuxiéme étape : choix du carton /
masque de tir

Choisissez le visuel du carton parmi les

fédérations nationales ou internationales

officielles.

¢ Troisieme étape : variante de la carte
Choisir la superposition visuelle pour un
entrainement spécifique (exercice d'entrée,
exercice de centrage, visuel flou).

PREVISUALISATION

Conditions de tir aléatoires

Cette fonctionnalité consiste & paramétrer votre environnement de tir de
maniére aléatoire pour vous permettre de travailler votre adaptation. Elle
peut affecter les couleurs de la cible (fond, carton), la luminosité ...
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(Q) sportquantum

Configurationde la
compeétition
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(Q) sportquantum

Compeétition
ler étape:
Choix de ladiscipline

@lSSF(' ional Shooting Sport Federation) v
1 BFFTIR (Fédération Francaise de Tir) v
™8 psB (Deutscher Schiitzendbund) v
23 SVSF Svenska Skyttesportférbundi v
1 B FSCF (Fédération Sportive et Culturelle de France) v
' LRTA (Ligue régionale de tir d'Alsace) v
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( ) sportquantum

Choix de la discipline COMPETITION

Tir de Précision
Compétition

CHOISISSEZ UNE DISCIPLINE
COMPETITION | ENTRAINEMENT |

N
@ ISSF (International Shooting Sport Federation)

FAVORIS

Choix de l'organisation
( DSB/FFTIR/ISSF/WSPS)

1 DFFTIR (Fédération Frangaise de Tir)

™8 pSB (Deutscher Schiitzendbund)

22 SVSF Svenska Skyttesportforbundet

1 D FSCF (Fédération Sportive et Culturelle de France)
' LRTA (Ligue régionale de tir d'Alsace)

Afficher également les disciplines pour les autres
distances de tir

C R )

PREVISUALISATION

APK 3.0.0 / Sept 2025
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(Q) sportquantum

Compeétition

2 éme étape:
Conception du carton
de tir
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Tir de Précision

Compétition
CREE

) sportquantum

¢, CONFIGURATION PAR DEFAUT
DISCIPLINE
@) CARABINE 10M - 60

Choix du Carton
CARTON

@ CARABINE 10M
Choix de la variante du

carton si besoin est VARIANTE CARTON

AUCUN

~ AVANCE

Conditions de tir aléatoires 1 0

PREVISUALISATION

PERSONNALISATION

APK 3.0.0 / Sept 2025
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(Q) sportquantum

Compeétition
3 éme étape:
Variantes des cartons
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(Q sportquantum Tir de Precision
Compétition - Variante Carton

Cette fonction agit comme un calgque qui va venir ajouter des indications visuelles sur le carton que vous avez sélectionnez pour
travailler un aspect technique spécifique. ( voir descriptif ci dessous)

Carton d'entrée en cible
Guidez lentement vos
appareils de visée sans
quitter la zone grisée jusqu'a
votre marge de blanc.
Répétez cet exercice afin de
mécaniser votre entrée en
cible mais aussi de vérifier
votre placement par rapport
a la cible ainsi que la
reproductivité de votre
position.

APK 3.0.0 / Sept 2025

Carton de centrage
Travaillez et prenez
confiance en votre
stabilité avec cet
exercice qui

vous montrera qu'un
bon « visée [ lacher /
tenue » dans la zone
grisée

vous donnera un
résultat
correspondant &
votre bougé en cible.

Deux lignes verticales
Maintenir la stabilité
verticale lors de
I'entrée en cible
Travaillez votre.
Restez entre les deux
barres et

gardez vos éléments
de visée alignés.

Cible floue

Il arrive que votre vision
ne soit pas claire.
Simulez 1& sur une cible
floutée.

Apprendre & se
concentrer sur les
organes de visée plutdt
que sur la cible

Eclairage asymétrique
S'entrainer a faire
abstraction des
variations de luminosité
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) soriquantom  TiF de Précision
Compétition - Variante Carton

La variante que vous appliquez & votre carton est & son tour personnalisable

DISCIPLINE
@) CARABINE 10M - 60 .
/ Décalage vertical (mm)
CARTON 9 + -

@:? CARABINE 10M

C R )

@® cone O Ligne
Angle (deg)
40 + -
VARIANTE CARTON
Rotation (deg)
ENTREE EN CIBLE 180 = =

Couleurs personnalisées

9000000000 PrevsuASATN
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(Q) sportquantum

Tir de Précision

D
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(€ ) sportquantum

Sessionde tir

C RO )
¢, CONFIGURATION PAR DEFAUT
DISCIPLINE
@ CARABINE 10M - 60
Aprés avoir sélectionné :
e Discipline Sasion
e Carton @ CARABINE 10M
e Variante I A\
Cliquez su Démarrez VARIANTE CARTON
AUCUN
» AVANCE
PERSONNALISATION PREVISUALISATION
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sportquantum

CARABINE 10M - 60 (C} 4 8 =

Carton d'essdi
Coin en haut a droite

N> ¥ KR A >U ANy
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(Q) sporquantum Session de tir

ffichage des parameétres
Activer le zoom (selon vos besoins)
séquence actuelle (Essais /Match/
Chargez/Attention/ Tir)

Score d'impact
Deux options Temps restant [ Temps

moyen CARABINE 1OM - 60 Q&3 = ‘ i

écoulé

(cliquer sur le temps pour passer de I'un &
Score total rautre)

Durée totale de la séquence (

Nombre de 10 Total N
Entrainement / Match)

Nombre de 10 dans Score dimpact moyen de la série actuelle

la série '

ombre de 10 dans la série en cours

Supprimer tous les impacts de la série en
cours

Valeur du dernier tir (impact)
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QY seortauantom  Parameétres d'affichage de
I'impactetdu score

— Cliquez sur cette icbne en ahut d droite de
la SQ Touch

Type d'affichage des scores (entiers, décimaux,

/teilers)

Mode de zoom (adaptatif pour sadapter
ux impacts, centré pour garder la cible au
milieu)

/Affichoge du groupement

«——Temps: chronométre de chaque tir

€———cacherles impacts

b Affichage des impacts par lots de 1, 5 ou 10
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Parametres d'affichage du
Groupement

CARABINE 1OM - 60 Q 9 ga e =

( ) sportquantum

MATCH
o1n4.20
01S.00
Lorsque le regroupement est . »
sélectionné dans les options 13
e 81 w ~913
daffichage, le cercle de regroupement . 2 *
rouge indique la dispersion moyenne 10 81
de la série d'impacts en cours. B o5 -
Les valeurs XY et @ sont les s | S i
coordonnées du centre et le diamétre :; :
de ce cercle de regroupement. Bl  oss ®
Ces informations peuvent étre utilisées 80 4
pour ajuster votre dispositif de visée. E :2 :
B ous *
one
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(Q) sportquantum

Session de tir
Discipline pistolet
Standard

3/7
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Réglage discipline Pistolet
10 m STANDARD

(€ ) sportquantum

Pistolet 10m standard
Chemin d'accés depuis le menu accueil Noes e
Pistolet / Tir de précision /| COMPETITION : -
/FFTIR/ STANDARD % =

Impacts par série
5 + -

Durée de chargement (sec)

& . 60 + -
g&@ S o
¢/ CONFIGURATION PAR DEFAUT U A
. | Durbede (30
IPLNE Choix des réglages K + -
» - Tolérance (ms)
11 PISTOLET g : 200 + -
CARTON g
@) vsaver s e oo ses
@esoeron /7 N (S [ o[ ——
OEMANRER Lumiére rouge
VARIANTE CARTON -t 4 .
AUCUN : °
— Lumiére verte
..
» Avanct Forme de la lumiére rouge
H. - --
Forme de la lumiére verte
PERSONNALISATION PREVISUALISATION . °
- —
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() sportavantum Discipline Pistolet “ 3[7

Pistolet 25M" (252) ou au 10 métres dans le cadre de I'école de tir

& as® * Unesérie = Lacible apparait 3 secondes et disparait 7
Commmmnotpiactrar secondes b fois
- e Un match = 30 coups en 6 series de 5 coups

e Une série de 5 coups d'essai
e Cible "Moustaches horizontales"

11 PISTOLET 3/7

CARTON
1 IPISTOLET 10M 3/7
otmannen
VARIANTE CARTON
AUCUN
. o
Lumiére verte

[ ]
PERSONNALISATION PREVISUALISATION

Forme de la lumiére rouge

Lumiére rouge

Le score et le temps de chaque impact sont affichés. .

X N . o ® =" = =
Les impacts avant ou apres le temps de tir autorisé
sont notés 0 Forme de la lumiére verte
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(Q) sportquantum

Tir de Précision
Entrainement
e Classique
e Exercices
e Contrats

APK 3.0.0 / Sept 2025
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Q) sportavantum  Entrainement - Classique

= 8L B Tir libre
CHOISISSEZ UNE DISCIPLINE
COMPETITION ( ENTRAINEMENT ] FAVORIS

(-] &=

ENTRAINEMENT
Classique. ]

EXERCICES

Tenue au départ du covp

Annonce

L4

CONTRATS

Série 1a plus longue

Points

ans
€ CONFIGURATION PAR DEFAUT
Boite vide

Pyr DISCIPLINE

Début de série (point) ENTRAINEMENT - CLASSIQUE

PREVISUALISATION

| Fin de série (point)

&) cARABINE 10M

VARIANTE CARTON

AUCUN

Personnalisez votre séance de tir classique.

« AVANCE

Conditions de tr siéatoires 1 @

PERSONNALISATION PREVISUALISATION
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(Q) seortquantum  Entrainement - Exercices

Tenue au départ du coup CHOISISSEZ UNE DISCIPLINE ds @
L'objectif de cet exercice est de maintenir son SRR oo R
attention, sa position et sa visée quelques instants
apres le tir, afin qu'au moment du départ du coup, on ENTRAINEMENT
soit attentif & 100%. Classique °
Le principe est de retarder l'affichage du tir et de son T
résultat pour ne pas étre attiré par celui-ci. Tenue ou dport u coup °
Le délai est exprimé en seconde Annonce 0
CONTRATS
Série la plus longue [~
y— Points. [}
Tenue au départ du coup Boite vide o
S Pyramide "]
Délas Début de série (point) [>)
10 + _ ey S PREVISUALISATION

Un son peut étre émis pour que le tireur sache que le tir est affiché.
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( ) sportquantum

—

COMPETITION | ENTRAINEMENT

Classique

EXERCICE
Tenue au départ du coup

Annonce

Vous pouvez ici définir
des tolérances
Jes 10

Annonce

CHOISISSEZ UNE DISCIPLINE

APK 3.0.0 / Sept 2025

Annonce

Entrainement - Exercices

Le but de cet exercice est de vous aider & mieux analyser
votre technique lors d'un tir. Le principe est qu'entre chaque tir, une page apparait et vous
demande d'estimer ol vous pensez que le tir va arriver. ( Votre annonce)

3
:'/
Aprés chaque tir vous

devez faire votre annonce

Cliquez sur la cible pour estimer la position !

| a a

ANNONCE @ Q Q 43 =
01065

. >
480
[ awvonce |

PRECISION: 60% (3/5)

Ensuite, le tir réel saffiche sur la tablette et vous pouvez comparer
avec votre annonce. Gréce d cet exercice, vous vous concentrerez
davantage sur ce que vous ressentez pendant le tir, pour 'analyser
et améliorer votre technique.
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Q) seortquantum  Entrainement - Contrats
Série la plus longue

Carton « CONTRATS » Série la plus longue r ans
. . CHOISISSEZ UNE DISCIPLINE

Travaillez votre rigueur, votre endurance et votre mental B oo DR

en tirant la plus grande série de coups possible sans

faute.

ENTRAINEMENT

Vous pouvez régler la difficulté afin de choisir votre
niveau d'exigence. Dans I'exemple si dessous nous
avons défini un score mini & 6

Classique )

EXERCICES

I

Tenue au départ du coup [~} - /
annen
[ Annonce o b
Série la plus longue
CONTRA
« peRsoNALISER
Série la plus longue (-]
i B 5 Points [~
SERIE LA PLUS LONGUE . Q Q A}s- ° =

PREVISUALISATION

La série c'est arrété dans cette exemple, aprés
31 tirs car il a atteint la limite d'un 6 minimum
que nous nous étions fixés

os
““e3" .

so0

o2

=

Ser encouRs:
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( ) sportquantum

Carton « CONTRATS » Points

Atteignez 5 ou 10 points en réalisant le moins de coups possible.
Selon le niveau de difficulté choisi, chaque coup effectué vous
rapportera des points... ou vous en fera perdre |

Difficile Moyen Facile Points
109-10.4 109-94 109-84 +2
10.3-10.0 9.3-9.0 8.3-8.0 +1
99-94 89-84 79-74 0
9.3-9.0 8.3-8.0 73-7.0 -1
89-0 79-0 69-0 -2

- PERSONNALISER

Score minimUm =10

10 =

95 g =
"

9 + -

7 B =

5 i =

Vous pouvez définir les conditions

d'attribution des points en plus ou en
moins comme dans I'exemple ci joint

Dans cet exemple il nous aura fallu 11
tirs pour atteindre le score de 10 points

APK 3.0.0 / Sept 2025

CHOISISSEZ UNE DISCIPLINE
COMPETITION = ENTRAINEMENT FAVORIS

ENTRAINEMENT
Classique

EXERCICES

Tenue au départ du coup

Annonce

CONTRATS

Série la plus longue

POINTS @

"E‘-

Entrainement - Contrats

Points

ane
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sportquantum

Prendre une boite de plomb vide.

Choisissez un score minimum et djoutez un plomb dans la boite
pour chaque fois que vous voulez atteindre. Dans I'exemple ci

dessous le score mini est de 9,2

Tentez d'atteindre cet objectif en un minimum de coups pour

vider boite. ( objectif 6 plombs)

Le nombre de plombs restant dans la boite est inscrit dessus.
Pénalités: Vous pouvez choisir un score minimum & atteindre

pour ne

pas avoir de pénalité. Si vous tirez en dessous de ce score,

quelques

plombs peuvent étre ajoutés dans la boite.

Boite vide

~ PERSONNALISER

Score minimuf

9,2 +

Nombre de plombs

6 +

APK 3.0.0 / Sept 2025

: »
E LS

CHOISISSEZ UNE DISCIPLINE

COMPETITION

Classique

Tenue au départ du coup

Annonce

Série la plus longue

Points

BOITE VIDE @

[

Contrats

PREVISUALISATION
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(Q) sportquantum

Carton « CONTRATS » Pyramide

Le but est de vider tous les étages de la pyramide en atteignant
les scores quiy sont prévus. Chaque étage est au moins aussi
dur que celui qui le précéde.

Augmentez votre exigence au fur-et-d-mesure du contrat en
choisissant le mode “de bas en haut”.

Cet exercice vous permettra donc de vous challenger soit &
chaque coup, soit sur un bilan global de plusieurs coups.

Pyramide

APK 3.0.0 / Sept 2025

ENTRAINEMENT

Classique [~}
EXERCICES
Tenue au départ du coup "]
Annonce [“]
ONTRATS o
Série la plus longue e F
aRRER
Points L]
[
Boite vide [~}
[
Pyramide (-]
Début de série (point) °]
Fin de série (point) L]
a

Entrainement - Contrats

Pyramide

PYRAMIE @

PREVISUALISATION

ans
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sportquantum Contrats

Classique °

L'objectif de ce contrat est de travailler votre capacité a bien
débuter un match.
Le principe est de sélectionner un point minimum & tirer

plusieurs fois en début de série et un score total de série & 9
atteindre. I
Par exemple, vous pouvez vous fixer comme objectifs de : tirer wanen

()

Tenue au départ du coup

© 0

Début de sérle (score)

L]

L]

95/100 et tirer au moins 3x10 dans les cing premiers tirs de la ot vde °
série. Pyromide °
DEBUT DE SERIE (POINT! o Q a& ° = Début de série (point) -]

SUCCES Fin de série (point) :

L]

Fin de série (score)

=

b
3
[
|

PREVISUALISATION

EX -
02 -
EM o2 0
E.E. = U Objectifs
!n w03 -
‘oq: x Objectif de la série: 95 / 100
06+ P
EM oss » Début de la série:3x8.0/5
cascroeia .
22 S
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(Q) soortquantum  Entrainement - Contrats
Fin de Série Point

Carton « CONTRATS » Point minimum en fin de série -
. . . . . . Classique )
L'objectif de ce contrat est de travailler votre capacite a bien .
terminer un match.
. . 2 . . P N el Tenue art du cou )
Le principe est de sélectionner un point minimum a tirer ——
B B . z e Z 0 X . Asmonos °
plusieurs fois en fin de série et un score total de série & atteindre.
Par exemple, vous pouvez vous fixer comme objectifs de : tirer I o B t
. B . . . el i, oo \
95/100 et tirer au moins 3x10 dans les cing derniers tirs de la o o == W
série. Botevde ° N
Pyramide [~} i o
FIN DE SERIE (POINT) @ Q Q & f = Début dewirte Guin) ®
SUIVANT Fin de série (point) [}
. Début de série (score) L]
> Fin de sétie (score) °
. DJ:Q.“ PREVISUALISATION
) 4
-
A
v
R Objectifs
: Objectif de la série: 90 / 100
N Fin de la série:3x6.0/5
°s/
oo/
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() sportquantum  Entrainement - Contrats
Début de Série ou Fin de Série (Score)

Carton « CONTRATS » Score minimum en début de match Carton « CONTRATS » Score minimum en fin de match
L'objectif de ce contrat est de travailler votre capacité a L'objectif de ce contrat est de travailler votre capacité a
bien débuter un match. bien terminer un
Le principe est de sélectionner un score minimum a match.
atteindre en début de série et un score total de série a Le principe est de sélectionner un score minimum a
atteindre. atteindre en fin de
Par exemple, vous pouvez vous fixer comme objectifs : série et un score total de série d atteindre.
tirer 95/100 et tirer au moins 45/100 dans les cing premiers Par exemple, vous pouvez vous fixer comme objectifs
coups de la série. de : tirer 95/100
et tirer au moins 45/100 dans les cing derniers tirs de la
série.

e e e
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Tir de Précision
Configuration des
Favoris

APK 3.0.0 / Sept 2025
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(QQ sportauantum Ajouter aux favoris

Enregistrez les personnalisations de disciplines actuelles de I'application pour rappeler facilement les
parametres correspondant aux disciplines locales utilisées dans les clubs.

LI T i :
ET" libre & &% ]
\ @'m-m
Impacts par série dessai
1000 + -
—~o
12 = / \ (2]
B TR mbee he | [
Personnalisez les critéres selon ki . (L ).
vos besoins —> '

Durée des essais
17 + - .
Durée du match —
76 + =

0 Essais illimités ~
\@ Essais ilemies
\

Ajoutez aux favoris —_ —
Nommez et enregistrez 1\) { " | ) PREVISUALISATION
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(Q) sporiquantum Ajouter aux favoris

Rappelez vos favoris & tout moment

CHOISISSEZ UNE DISCIPLINE

FAVORIS

Ecole de Tir Carabine
Forum des asscociations

Scéance débutants Pistolet

Tir libre Pistolet

RO

DISCIPLINE

ECOLE DE TIR CARABINE

CARTON

@ CARABINE 10M

VARIANTE CARTON

AUCUN

w AVANCE

Conditions de tir aléatoires 1 @

PERSONNALISATION

¢, CONFIGURATION PAR DEFAUT

PREVIS

APK 2.2.0 [ june 2024
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(Q) sportquantum

seances
d'entrainementa
theme

D
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Q) seortquantum - Entrainement a théme

L'entraineur virtuel guide le tireur & travers plusieurs exercices congus autour d’'une thématique : entrée en cible, zone de

l&cher, etc.
Sessions d'entrainement complétes (60 minutes) portant sur plusieurs points techniques. La bibliothéque des thémes sera

étoffée dans le temps.
1.Choisir le module
( ) ( ) ( ) ( ) 2.Consulter le programme
d’entrainement et les
explications de chaque étape.

Découverte de l'application Se placer devant la cible Entrée en cible Le lacher (débutants) 3.Estimer le niveau du tireur, les
. ’

exercices seront calculés selon

ses compétences.
Coordination de

visée/lacher
Lacher, Visée

SEANCES DENTRAINEMENT A THEME 84

Placement Visée Lacher

Avertissement: Les entrainements sont spécifiques selon votre choix d’arme carabine ou pistolet
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Entrainement a theme
Découverte de I'application

(€ ) sportquantum

fe
Dé te de I'appl

Lobjectif de cette session est de vous faire découvrir toutes les fonctionnalités offertes par I'application SQ.
EXERCICES

4# Outils d'entrainement : Rond noir 10min A

La ion "Outils d'entrail " contient un ensemble de formes et d'exercices pour travailler des
éléments techniques particuliers. Ici, découvrez le rond noir sans zones. Il vous permet de vous concentrer
sur votre technique sans étre perturbé par le résultat.

) Variants de carton - Cone d'entrée en cible 10min v
O Disciplines d'entrainement - Contrat Pyramide 10min v
A Jeux - Pommier v
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(Q sportquantum Entrainement ad theme
Découverte de l'application

Découverte de l'application X
Outils d'entrainement :  Variants de carton - Cone Disciplines d'entrainement Jeux - Pommier
Rond noir d'entrée en cible - Contrat Pyramide
|4 EXERCICE PRECEDENT _
Outils d'entrainement : Rond noir A

La section "Outils d'entrainement” contient un ensemble de formes et d'exercices pour travailler des
éléments techniques particuliers. Ici, découvrez le rond noir sans zones. Il vous permet de vous
concentrer sur votre technique sans étre perturbé par le résultat.
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(Q sportquantum Entrainement d theme
Découverte de I'application

Découverte de l'application X

@ © o =

Outils d'entrainement :  Variants de carton - Cone Disciplines d'entrainement Jeux - Pommier
Rond noir d'entrée en cible - Contrat Pyramide

Variants de carton - Cone d'entrée en cible A

Dans la section “tir de précision’, vous pouvez ajouter une forme spécifique sur le visuel. Ici, découvrez
le cone d'entrée, qui permet de travailler I'approche de la cible.
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(Q sportquantum Entrainement d theme
Découverte de I'application

Découverte de I'application X
Outils d'entrainement :  Variants de carton - Cone Disciplines d'entrainement Jeux - Pommier
Rond noir d'entrée en cible - Contrat Pyramide
Disciplines d'entrainement - Contrat Pyramide A

Dans la section "tir de précision’, de nombreuses disciplines d’entrainement sont proposées pour
travailler différents points, qu'il s'agisse de points techniques ou de défis. Ici, essayez le contrat
pyramide !
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(€ ) sportquantum

Entrainement a theme
Découvertedel’ appllcatlon

Découverte de I'application

@ @ @ ®

Outils d'entrainement :  Variants de carton - Cone Disciplines d'entrainement Jeux - Pommier
Rond noir d'entrée en cible - Contrat Pyramide
Jeux - Pommier A

Que ce soit pour se divertir ou pour se détendre a la fin d'une séance d'entrainement, profitez de nos
jeux ! Lun des plus célébres est le pommier.
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Entrainement a theme
Découverte de I'application

(€ ) sportquantum

Session terminée
Découverte de lapplication

Félicitations, vous avez terminé votre premiéere
séance d'entrainement !

Vous connaissez maintenant toutes les catégories
Session terminée .
Découverte de Fappiication de fonctions de
P¥Achulons vous Srez temwiee Votie preiiiee sdance dutissmect | lapplication SQ et savez ou les trouver. N'hésitez

lapplication SQ et savez ou les trouver. N'hésitez pas 3 naviguer dans

Tapplication pour décourir dautres fonctionnalités. pGS a ndvig uer dans
lapplication pour découvrir d'autres fonctionnalités.
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Apprentissage
ludique

D
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swpLe |TAVANGE

0 Descriptif du contenu du jeu

N
2
®

o
©

~
IS
w

: B

'BALLONS SERIEUX

Jeu de fléchettes classique

Tentez d'atteindre exactement le score de 0 avant les autres joueurs. Si
un joueur a un score négatif, son score sera inversé.

Chaque joueur doit tirer plusieurs fléchettes par volée.

Cliquez sur le bouton "suivant” entre les joueurs et les volées pour

commencer a tirer.

oK
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CIBLES ALEATOIRES.

D 4

‘SAPIN DE NOEL

FLECHETTES

BOUTEILLES

Apprentissage Ludique
Choix“‘parmi 26 jeux

swrie JJAVANGE

"] ] (-]
x|o|x Vr
o /’ ~
X
‘o >
ane

ROUE DE LA FORTUNE TIRA LARC BLACKIACK
o e o
CIBLE EVOLUTIVE
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(€ )) sportquantum

Apprentissage Ludique

Choix parmi 26 jeux

: La fonction AVANCE va vous permettre de
CROE ] P
personalisé le jeu , comme par exemple ci
(SR vance§— desous le DUEL ( arbre & Gong)
.. .? . Personnalisation - Duel
*, S
°* _
Joueur de gauche Joueur de droite
BALLONS BALLONS ssmzux RUGBY - Contien - St
o ; + = - + =
2|5(8 [
6109 B
714|383
APK 3.0.0 / Sept 2025 Page 75 sur 130



Apprentissage Ludique
Choix parmi 26 jeux

(€ ) sportquantum

Jeux individuel Jeux multi-joueurs
Pommier Arbre de duel (Simple / Avancé)
Ballons (simples [ avancés) Quatre en ligne

Rugby Pong

Football Tic-tac-toe

Bulles Fléchettes (simple [ avancé)
Numéro chanceux Tira l'arc

Piege d balles Roue de la fortune

Bouteilles

Couper la ficelle

Casse-mur

Roue (simple [ avancée)
Cibles aléatoires (simple [ avancé)
Tuyaux

B S  ..LL
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() sportquantum  Session de jeux de tirs

! wee’t®=  Jeudeballons
0 B ® ® Tirezsurles ballons pour les faire éclater.

\ 4
Serez vous capable d'anticiper leur trajectoire et de tirer sur les plus
' rapides et les plus petits ?

Jeu Pommier

Tentez de toucher le plus de pommes possible avec un minimum de
plombs.

Combien de points pouvez-vous obtenir avec 10 plombs ?

De combien de plombs avez-vous besoin pour toucher toutes les
pommes ?
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(@ )) sportquantum Jeu multi_joueurs
' 0013,,: Arbre de duel :

[ Jeu de duel avec un ami.
Le but est de tirer toutes les palettes vers lautre coté.
Lorsque toutes les palettes sont du méme cbété, le joueur correspondant gagne.
:: Qui serad le plus rapide ?
Deux joueurs s'affrontent en tirant en méme temps sur la cible

(chacun dans sa propre couleur de feuille).
Lorsqu'une cible est touchée, elle change de couleur et passe du cété de l'adversaire

“nuiunavoog=g

' «

01100

‘_
'
e

Zone (configurable) & atteindre
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(Q) sportquantum

Exporterles
Résultats

>
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<Q2 sporiquantum Enregistrer vos résultats
au format PDF ou CSV

Cliquez sur cette icbne =

CARABINE 1OM - 60 Export EXPORT ONLINE QF

SCANNEZ CE CODE GR POUR ACCEDER AU SITE WEB GR EN
LIGNE. VOUS POURREZ ENSUITE EXPORTER VOTRE SESSION

Calcul des points
100 Point entier
% Décimal

©  Diviseur
Affichage

1. Zoom adaptatif

Groupement

Masquer les impacts

Cliquez sur "PDF" ou "CSV" pour
impacts vieblee exporter les données vers la tablette.
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(Q) sportquantum

Enregistrer vos résultats

au format PDF ou CSV

EXPORT P

aisissez vos notes et cliquez sur EXPORTER

Imprimer en noir et blanc

Copier sur la clé USB

Clé USB manquante ? Essayez de l'enlever et de la rebrancher
ANNULER

EXPORT CSV
NOTES N
Saisissez vos commentaires.
Sauvegarder £3/Download ®
Copier sur la clé USB (®)

Clé USB manquante ? Essayez de l'enlever et de la rebrancher
ANNULER
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sportquantum

format PDF ou CSV

B Enregistrer au format PDF  ~

1 Tallle du papier:  1SO A4

Le fichier sera enregistré dans le
dossier "Télécharger” de la tablette
SQ Touch.*

Pour récupérer vos fichiers il vous
suffit d'insérer un clés USB au dos
de la SQ Touch

Si votre cible est connectée a
SynQro , vous pouvez consulter vos
données et résultats directement
via le superviseur
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() scortauantum  Exporter : générateur QR Code

Une maniére pratique d'exporter les résultats de tir directement sur un smartphone en utilisant un générateur de QR code.
Cette méthode simplifie le processus par rapport a l'exportation de fichiers PDF et CSV, surtout en mode kiosque.

Export
n POF
2 QRCode
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() sportquantum  Exporter : générateur QR Code

e Sur votre téléphone ou tablette,

e Ouvrez l'application appareil photo intégrée.

e Pointez la caméra vers le QR code.

e Appuyez sur le lien qui apparait sur votre téléphone ou tablette.

Lire le QR Code”

EXPORT ONLINE QR

SCANNEZ CE CODE GR POUR ACCEDER AU SITE WEB G2
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(QQ seortauantum - Exporter vos données

EXPORTS STATS .

EXPORT ONLINE QR
SCANNEZ CE CODE QR POUR ACCEDER AU SITE WEB QR EN
LIGNE. VOUS POURREZ ENSUITE EXPORTER VOTRE SESSION.

Cliquez sur "PDF" ou "CSV" pour
exporter les données vers la tablette.

- EXPORT POF [ RT CSV ]
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sportquantum

e Sur votre téléphone vous allez pouvoir analyser et comprendre votre match

ST it d i 14550 % © Yy Bouton pour affciher le
X v % sgm.app : Décimal Point entier || © 17 v = sgm.app groupement

sportquantum Décimal Point entier

Décimal ~Point entier = ©

Pistolet 10m - 60

589.4 - 8

100.8(97.1{99.0|101.1/95.4 |96.0

# #2 #3 #4 #5

Serie 1
96 95 100 102 99

e V21008 a o ow om ow s

) 3% 96 95 100 102 99
¥ e w we W s o S A R Tolo):!

99 99 105 104 109 3%

A v uk wk ek w w1 w8 4 #0008
99 99 105 104 109
A ¥ wk Wk ek
[} ® < [ ] ® < ] ® <
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sportquantum

Sur votre téléphone vos statistiques de tir s'affiches

1458@ ® B 00 w 5089 @ ® - 46Kofs} il @D

15088 @® - 0,0 Kofs} il @ 15099 @® - 0,7 Ko/s 3 “luil @5 15088 @ ® 0,5Ko/s B “il @D
Vv % sgmiapp H Vv % sgm.app < Scores Position desi > sportquantum < Séries
sportquantum Evolution des scores de la série <« - _
Décimal Point entier H Position des impacts
1 & & Position des impacts > Latéral
M Statistiques 3 (\ - Gauche
Séries Position des i > 5T NP - y— s L
& PoF Pause Pause| »
Répartition des notes ; Hauteur
G B, csv Haut
4
43%
& Share v
e
Evolution du score des impacts par série
#1 #2 #3 #4 #5 Serie 1 ]
96 95 100 102 99
* + » v « 1008
3%
#6 #7 #8 #9 #10 ~1008 Impacts scores évolution )
99 99 105 104 109 / K — 4
A v uk wk vk T TR v .\/.\‘/ \
Match
[ ] @ < ] O] 4 ] O] 4 e O] 4 ] O] <

Droit

45%

57%
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() sportauantum Tableau de bord en ligne

Décimal Point entier

M Statistiques

e Etvous pouvez aussi générer des fichier pdf ou CSV

@ ror / pour sauvegarder vos datas

E“ Csv

oy S \
Jabo ol  Et partagez sur vos réseaux sociaux

# #2 #3  #4 #5 Serie 1 0 ‘ O Q
96 95 100 102 99

= ¢4 » v <« 1008

3%
#6  #7  #8  #9  #0  .]008
99 99 105 104 109
A ¥ uk %k vk

[ ] ® |
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Speécifications
techniques

>
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(QQ seortauantom - §Q Aiir 10 - Vue d'ensemble

Alimentation de

la cible Cible SQ Air 10

SQ Touch (tablette)

+ Alimentation électrique
+ RJ45-cdble internet
Support de montage
+ 2 vis
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NB : Toutes les dimensions sont
exprimées en millimétres (mm)

APK 3.0.0 / Sept 2025

Dimensionde la cible

A—-] F;:nc
] = | ¢
< = =
b "
. L
™
|

Ecran
Plaque de mesure
Plaque d'impact

Protection contre les plombs
Tiroir du collecteur de plombs
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sportquantum

Le port LAN permet de connecter votre SQ Touch au réseau local
directement & la cible par ethernet ou PoE (Power Over Ethernet)
USB, permettant le périphérique externe tels qu'une permettant également de l'alimenter en électricité
clé USB ou télécommande pour transférer des fichiers
(export de scores, mise & jour de 'application)
HDMI pour connecter
directement un écran ou
téléviseur (affichage de la
tablette)

Y

slot micro SD Adaptateur OTG ou On The Go DC alimentation électrique
vous permet de connecter votre 12V & brancher si la tablette
tablette & un ordinateur pour n‘est pas alimentée par le

transférer des fichiers. (export de port LAN PoE.
scores, mise d jour de
I'application)

Sortie USB vers série RS232

prises casque audio 3,5 mm
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() srortquantum  SQ Touch - Réglages

Bouton Marche [Arrét de I
SQ Touch situé en face arriére

INTERACTIVE DIGITAL SIGNAGE
Input:DC = RV1SA. O—6—S @

: 3 T
llllllllllllllllllll!l!l € fkeO2

T102305000

Retour & la page d’accueil
de la SQ Touch

Réglage de la luminosité Touch
de la sQ Touch
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Réglage du son de la SQ
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(Q) sportquantum

Description
Dimensions

Poids

Energie initiale maximale
del'arme al0 m

Alimentation
principale

Alimentation électrique
de lacible

Température

Humidité

Consommation
électrique

Luminosité maximale

APK 3.0.0 / Sept 2025

Spécifications
techniques

Spécifications techniques

507 mm x 406 mm x 295 mm

9 kg

75 J (joules) recommandé (usure prématurée de la plaque supérieure au-dela de 8 J)
110-240V AC / 50-60 Hz

12V DC

Plage de fonctionnement 0°C / 35°C, plage de stockage 10°C / 60°C (un stockage & une
température inférieure & 0°C peut entrainer une usure prématurée du systéme)

8-80%
25 W

1500 Cd [/ m?
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Premiere
procédure
d'installation

>
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() srortquantum  Démarrer avec la cible
interactive SQ Air10

A La cible doit étre solidement fixée :

e En utilisant le support mural fourni ( voir le schéma ci-joint).
e Enutilisant un trépied commandé en option .

Pour toutes les autres options de montage, veuillez vous référer aux
instructions relatives aux accessoires.

wov't
wzy't
w/iv'T

e L'arriere de la cible doit étre 10,18 m de la ligne de tir.

e Le centre de la cible visuelle pour pistolet de précision doit étre
placé & 1,40 m du sol. Pour ce faire, le bas du support doit étre placé
& 1,42 mou le haut du support ou du trépied doit étre placé & 1,47 m.

10.18m
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() srortquantum  Démarrer la cible

* Fixer le support au mur & l'aide des vis et chevilles fournies (pour les

murs en béton).
¢ Accrochez la cible au support & laide des deux crochets situés & l'arriere

de la cible.
e Ajustez l'inclinaison de la cible & l'aide des boulons de “verticalité”.

Vérifier la verticalité d I'aide d'un niveau d bulle

¢ Placez la tablette SQ Touch correspondante sur la table du couloir de tir.
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Q) sportavantum - Précaution d’emploi

¢ Important: avant la premiére utilisation, appliquez un peu de gel de
silicone & l'aide d'un chiffon propre sur la plaque supérieure en
polycarbonate qui protége la plaque du capteur du SQ Air 10.

EEme—— ome o T =2 e Répétez cette action régulierement pour créer un Iéger film

. : ’ - protecteur, surtout au centre de la cible.

e Entre deux séances d'entretien au gel de silicone, nettoyez votre
cible avec de l'alcool & friction et un chiffon doux pour éliminer les
éventuelles traces de poussiere.

¢ Placez le bloc d'alimentation dans un endroit protégé des tirs
directs.

¢ Une fois que votre cible a &té mise hors tension, elle peut étre remise
sous tension soit en tirant dessus, soit en débranchant et en
rebranchant l'alimentation aprés 10 secondes.

¢ Important : Ne pas tirer sur la cible sans la couverture ou le tiroir &
plombs.

Le visuel de la carabine peut ne pas apparditre au centre de la cible. Il s'agit d'un comportement normal pour augmenter la durabilité de
la plaque supérieure : tous les ~100 impacts, une nouvelle position centrale est automatiquement sélectionnée lorsque cela est possible.
Ce comportement peut étre adapté par le superviseur pour garantir l'équité de la compétition entre les athlétes.

Lorsqu'une nouvelle plaque supérieure est installée, le compteur dimpact et la position centrale sont réinitialisés & la position centrale
initiale.. Pour réinitialiser le compteur d'impact de la plaque supérieure, allez & la page de connexion et cliquez sur "Réinitialiser le
compteur de la plaque supérieure”. ((‘,a

B S  ..LL
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(Q) sportquantum

Configuration d'un
réseau Wi-Fi point a

point /\

La qualité de la connexion Wi-Fi entre la tablette et la cible peut étre
influencée par 'environnement. En particulier, une forte concentration
d'appareils Wi-Fi tels que des smartphones, des ordinateurs, des
cibles, des tablettes, ou des perturbations des fréquences radio
causées par des murs ou des tables métalliques peuvent dégrader de
maniére significative le signal Wi-Fi. Dans ce cas, la connexion entre la
tablette et la cible peut étre ralentie ou interrompue.

Il sagit d'une limitation connue de la technologie Wi-Fi et
indépendante du produit SPORT QUANTUM.

Dans les situations ot une grande fiabilité est cruciale, telles que les
compétitions officielles, il est fortement recommandé d'utiliser une

connexion filaire. .
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(( ) sportquantum  Statut de la connexion entre
I'application SQ et la cible

CIBLE ﬁ.“ €

(Q) sportquantum . \ @-a » statutde la connexion vers la cible (cliquer pour accéder aux
Outils dentrainement

parameétres de connexion)

- Fen \ Différents statuts possibles :

J— @'a ¢ Lapplication SQ est connectée d la cible
Tir de précision
. . («.& e Lapplication SQ n'est pas connectée d la cible. Veuillez vous
) ETENDRE CIBLE @ / référer a la section de dépannage p65.
P, §e La pplication SQ est en train d'essayer de se reconnecter d la
cible.
4 257
201 20232en
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() seortquantum () Parametres de connexion

e Eteindre la cible

PILOTAGE CIBLE
e Nombre dimpacts regus par la

(!) ETEINDRE CIBLE _
‘ cible

IMPACTS CIBLE 1234 —

m——— — * Nombre dimpacts regus par la cible
| INFORMATIONS SYSTEME (réinitialiser & chaque changement de

plaque)
INFORMATION Wi-FI
Canal -1MHMz (-481.6)

RSS!/ Level “127d8Bm (0/10)
DébR AMbps ‘ 
e Informations sur le systéme (expert)

NETWORK INFORMATION

etho 6C:15:24:56.A3 88

NOM
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() sportquantum 3 Parametres de connexion

4 possibilités de connexion de votre cible en réseau ou en point & point ( direct)

INFORMATIONS RESEAU
wlan0 81:16:45:21:19:26 172.19.37.245

RESEAU ETHERNET DIRECT ETHERNET RESEAU WI-FI WI-FI EN DIRECT PERSONNALISER

Connexion Ethernet (cablée) directe avec la cible

INFORMATION WI-FI

canal “IMHz (-481.6)
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(Q sportquantum ¢ Parameétres de connexion

INFORMATION WI-FI

Canal “IMHz (-481.6)
RSSI / Level ~10d8m (9/10) P .ge .
Dévt T2Mbps e Vous pouvez ici identifier votre cible,

Cible 01dans cette exemple

- / * Définir le nom du couloir de tir (utilisé par
Nom Cible 01 -

le superviseur)

MISE A JOUR

Aucun firmware n'a été trouvé dans le dossier Downloads de la tablette
Clé USB manquante ? Essayez de lenlever et de la rebrancher

¢ Adresse IP cible actuellement configurée

CONFIGURATION PERIPHERIQUES / et état de la connexion
192.168.0.10@

P S
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(QYseortauantom 3 Parameétres de connexion

Si nécessaire, vous pouvez modifier [adresse IP configurée que l'application utilise pour se connecter ¢ la cible.

. i
MISE A JOUR

R e e e e Iuriovcs Sas tibiohe Pour ajouter une nouvelle configuration
d'adresse IP, entrez la nouvelle adresse IP
dans la boite de dialogue "Héte [ IP" et cliquez

- 192.168.0.100 P P " s .
/sur Ajouter” et ‘Connecter’. Choisissez ensuite
192.168.0.10 - - - e si cette nouvelle connexion sera utilisée

10,0010 Default - - automatiquement en cliquant sur le bouton
"Auto” correspondant.
Host / IP Name (optional) -

Host / IP Name (optional) -

CONFIGURATION PERIPHERIQUES
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Dépannage des
problemes de
connexion Wi-Fi
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(Q sportquantum  Cause possible1:Latablette $Q Touch Wi-Fi
n'est pas appairée avec la cible

. - Tout d'abord, vérifiez I'état de l'appairage de votre tablette
‘ avec la cible

1. Quitter lapplication SQ
2. Cliquez sur "Parametres’

3. Vérifiez si I'état du WLAN sous la ligne WLAN est “activé”
(voir l'étape suivante 4) ou "désactivé” (voir létape

suivante 5)
ne v i rinsd
: — V. SRR 4. Si létat est "activé’, vérifiez que le SSID spécifié est "SQ
e i) evTORON - Target XXXX" de la cible correspondante (qui peut étre
i ... % e mal appariée avec votre box Internet, un téléphone
o - v portable, etc.) Sile SSID correspondant est correct, passez
N e —————————— & la page suivante “Cause possible 2", sinon passez &
8 e €W étape 5
Activé
P receiome 5. Si le statut est "désactivé” ou si le SSID est incorrect,
i cliquez sur la ligne WLAN et sélectionnez le SSID correct
: :Tmmm "SQu Target XXXX" de la cible correspondante. Vous
v e trouverez ce SSID en bas de 'écran de la cible. Saisissez
v s “Sportquantum” comme mot de passe par défaut sion
v e vous le demande

B S  ..LL
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(Q) sportquantum

DEFAULT ane

( ) sportquantum \.
\

Yy

[S——
JUR— .

0@
’ ==
oDt

‘Séances dentrainement &
theme

30034 ()

Informations citle

Apphication
app V3.0.04¢.94 (budd prod) | rc | d0c3abba | 20250827

Device OnePlus ONEPLUS AS000 | mem: 5 934Mb disk: 5427.867Mb / 7.934 43Mb.
System android 7.1.1 (Chrome 104)

Informations réseay

Nom detoult
it SSID: “BlueStacks™ -1MHZ (C: 481.6) RSS! -10dBm (9/10) 72Mbps:
wisn0 811645211926 17219.37.245
Connexion b la cible

1921680.10 Auto: rue State: reconnecting
Defautt 100010 Auto: rue State: closed
‘Connexion au superviseur

APK 3.0.0 / Sept 2025

Cause possible 2: L'application SQ
n'est pas connectée a lacible

Veuillez vérifier & la page précédente (Cause possible 1) que la tablette SQ Touch Wi-Fi
est appariée avec la cible.

1. Aller sur la page d'accueil de lapplication
2. Cliquez sur @ ) Iicéne des paramétres en haut & droite.

3. Cliquez sur “A PROPOS” puis sur le bouton “INFORMATIONS SYSTEME” et vérifiez le
message affiché dans la section "Configuration des télécommandes”. Si la ligne "Show
devices" affiche "Not connected” avec une croix rouge ou si la ligne affiche une adresse
IP au format "XX.XX.XX.XX" avec une icéne rouge apres, passez & I'étape suivante. Si la
ligne affiche une icéne verte, votre connexion est opérationnelle.

4. Sur la cible correspondante, vérifiez I'P configurée affichée sur la ligne inférieure de
I'écran de la cible (au format "XX.XX.XX.XX"). NB : Si votre cible est en mode peer-to-peer,
elle devrait afficher "10.0.0.10".

5. Cliquez sur (ﬂ ) pour déverrouiller les parametres. Le mot de passe par défaut est
"1896"

6. Cliquez sur "montrer la cible " et cliquez sur "Auto” puis sur " Connecter " devant la
ligne par défaut "10.0.0.10" si votre cible est en mode point & point. Sinon, passez &
I'étape 7.

7. Entrez dans le champ "Héte [ IP" P affichée en bas de I'écran du serveur
correspondant (au format "XX.XX.XX.XX") et cliquez sur "+Ajouter” 8.
Sur la nouvelle ligne ajoutée, cliquer sur "Auto” et "Connecter”.
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(QQ seortavantum  Uniité électronique

Retirer la vis pour accéder a lunité
électronique.
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Carte de mesure
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Uniteé électronique

Cdable Ethernet

[~ cCarte Ecran Cible

Adaptateur Wi-Fi

Pilote LVDS pour laffichage
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(QQ swortavanium - Service et assistance B
AA

Le numéro de série se trouve devant la
cible, en bas d droite.

—_— : Veuillez toujours vous référer au numéro
de série dans toutes vos communications
avec notre équipe d'assistance.
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aAa

¢ Lacible ne s'allume pas:

1. Vérifier que lalimentation électrique est correctement branchée aux deux extrémités.

2. Vérifiez la LED rouge sur la carte de mesure (voir image 70). Si la LED de la carte de mesure est éteinte, passez & l'étape 2,
sinon passez a I'étape 3.

2a. (vous pouvez faire un test sur une autre cible). Si l'alimentation est endommagée, elle doit étre remplacée.

2b. Si lalimentation fonctionne, la carte du capteur doit étre remplacée.

3. La carte de mesure et lalimentation fonctionnent correctement. Vérifiez la LED rouge sur la carte mére (voir image 70). Si
la LED de la carte mére est éteinte, elle doit étre remplacée.

4. Vérifier sile SQ Touch peut se connecter correctement & la cible (méme si l'écran de la cible est éteint). S'il peut se
connecter, passez a étape 5, sinon passez d I‘étape 7.

5. Vérifiez que le cable d'affichage est correctement branché.

6. Vérifiez que le pilote de DEL et le pilote LVDS sont correctement connectés. Si le probléme persiste, contactez le service
d'assistance.

7. Mettez & jour le micrologiciel sur une nouvelle carte SD sur la carte informatique (voir la procédure d'entretien spécifique).
Si le SQ Touch ne peut pas se connecter correctement aprés cette procédure, la carte mére doit étre remplacée.
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() sortquantum  Dépannage

La cible et la tablette sont allumées mais I'icone de connexion affiche une croix rouge ((t-&

1. Si vous disposez d'une installation Wi-Fi, vérifiez lappairage Wi-Fi: reportez vous & la procédure p59.

2. Sivous avez une installation cablée, vérifiez que les RJ45 sont correctement branchés.

3. Vérifier les parametres de connexion SQ App/cible p60.

4. veérifiez que lapplication SQ et la cible ont des versions compatibles (au format X.X.X).

La version du logiciel de la cible se trouve en bas d gauche de l'écran.

La version de lapplication se trouve en bas & gauche de la page d'accueil.

Les deux premiers chiffres doivent étre identiques (par exemple Application v2.0.1 et logiciel cible v2.0.0).
Si les versions ne sont pas compatibles, mettez & jour lapplication ou le micrologiciel cible.

5. Si le probléme persiste, contactez notre service d'assistance.

Impact non détecté

1. Vérifiez que vous n'avez pas de message “parasite impact” dans licéne App (‘)

2. Si vous avez des "messages d'impact parasites”, vérifiez qu'il n'y a pas d'huile de silicone ou de bulles d'air coincées entre la
plaque de mesure et la plaque supérieure (plaque dimpact). Sinon, démontez la plaque supérieure et nettoyez les deux
surfaces internes avec de l'alcool & bruler. (jo mais d'acétone!)

3. Il est nécessaire de réappliquer une petite quantité d'huile de silicone sur la surface extérieure de la plaque supérieure
(plaque dimpact).

4. Remplacer la plaque supérieure (plaque dimpact) si sa surface & des aspérités.

5. Vérifiez que le connecteur de la plaque de mesure est correctement branché sur la carte électronique.

6. Si le probléme persiste, contactez notre service d'assistance.

——
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() seortauantom  DEpannage

Vous rencontrez un probléme de connexion entre la cible et la tablette.
La tablette ne montre pas vos tirs alors que la cible semble fonctionner parfaitement.

1.Eteignez tout votre systéme:
o Cible sQ Air 10 : Débranchez vos cibles car lorsque vous les éteignez via la tablette, elles passent en mode
veille.
o Tablette SQ Touch: Comme les tablettes sont équipées de batteries, vous devez les éteindre
complétement en maintenant enfoncé le bouton d'alimentation.
2.Ensuite, rallumez votre systéme dans l'ordre suivant...
a.D'abord la cible SQ Alr 10 (logo blanc sur fond noir, puis fond blanc et logo gris)
b.Une fois que votre cible SQ Alr 10 affiche le logo vert Sport Quantum Q sur fond blanc, vous pouvez rallumer
la tablette SQ Touch. Quand l'arriere-plan de I'écran de la cible devient vert, la tablette est connectée.
c.
Si malgré ces étapes, le probléme persiste, contactez le support local.

(Q) o3 (Q ep | (Q)’

sportquantum
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(Q) sporiquantum  Procédure d'entretien
recommandeée

¢ Afin de garantir un fonctionnement optimal de ses Produits, le Client s'engage & :
e Respecter les opérations de maintenance indiquées :

o La surface de la plaque supérieure (plaque dimpact) du produit doit &tre nettoyée avec de graisse de silicone une fois
par semaine ou tous les 250 tirs, & laide, par exemple, d'un chiffon ou d'un papier absorbant. Ne pas utiliser d'huile
minérale ou de spray !

Le bac a plombs doit étre vidé environ tous les 3 000 tirs.
Vérifier régulierement qu'il 'y a pas de poussiére a lintérieur du produit et le nettoyer au moins deux fois par an

o En raison de phénomenes électrostatiques, de la poussiére peut saccumuler entre I'écran et la plaque dimpact en
polycarbonate transparent. Il convient donc de dévisser la plaque en polycarbonate (4 vis) et de nettoyer la plaque en
polycarbonate et écran avec un produit adapté au nettoyage des écrans de télévision ou d'ordinateur.

o Une fois par an, la cible doit étre dépoussiérée d l'aide d'un spray d'air comprimé adapté au nettoyage des ordinateurs,
des appareils photo ou de tout autre appareil électronique.

Ne jamais utiliser d'acétone sur la plaque en polycarbonate
Si la plaque supérieure (plaque d'impact) présente une déformation importante, la remplacer par une nouvelle plaque
fournie par SPORT QUANTUM.
e Mettre & jour les Solutions & chaque fois que SPORT QUANTUM fournit des informations.
e Le non-respect des regles d'entretien peut entrainer une détérioration plus rapide des Produits et surtout la perte de la
garantie.
e Le Client est responsable de l'exécution des opérations de maintenance nécessaires telles que définies, a intervalles
réguliers et dans les régles de lart. A cette fin, le Client doit employer du personnel compétent pour l'exploitation et
I'entretien des Produits.
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Garantie

>
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(Q sporfquantum  Garantie

SPORT QUANTUM garantie: que tous les produits livrés seront exempts de tout défaut physique et de fabrication dans des
conditions normales d'utilisation et de service pendant une période de deux (2) ans & compter de la date de livraison.

Si un produit est défectueux, SPORT QUANTUM ou le distributeur local peut soit le remplacer (par un produit au moins équivalent),
soit le réparer (avec des piéces détachées remises & neuf ou des piéces détachées neuves), selon ce que la société ou le
distributeur juge approprié.

Le client doit donner & SPORT QUANTUM le temps nécessaire, dinsi que lopportunité, pour effectuer la réparation ou le
remplacement.

Cette garantie n'est valable que si la facture originale (indiquant la date d'achat, le type de produit et, le cas échéant, le nom du
distributeur) est jointe au produit défectueux.

SPORT QUANTUM se réserve le droit de refuser d'effectuer une réparation gratuite si ces documents sont absents, incomplets ou
illisibles.

La garantie n'est pas valable dans les cas prévus dans les Conditions Générales de Vente. La garantie ne couvre pas non plus les
piéces affectées par lusure normale, telle que spécifiée dans les conditions générales d'utilisation des produits.

Extension de la garantie

Si le Client souscrit & une extension de garantie annuelle, les Conditions de Garantie et de Réparation conservent leur pleine
validité, & l'exception de la durée de la garantie.

La période de garantie est de :

 Pour les nouveaux produits : Deux (2) ans & compter de la date d'enlévement par le transporteur.
« Pour les produits réparés : Six (6) mois sur les Produits réparés et sur les piéces détachées remplacées, & compter de la date
de prise en charge par le transporteur des Produits réparés.
¢ Dans le cas d'un abonnement et pour la fourniture “continue” de Solutions : & tout moment pendant la période d'abonnement.
1 .. A L;R>L—
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(Q sportauantum - Défauts de gestion
pendant la période de
garantie

¢ Le formulaire de service et d'assistance peut étre téléchargé ¢ l'adresse suivante
https://sportquantum.com/support/contact/ doit étre diment complété et joint & tout article défectueux.

¢ Les frais de diagnostic peuvent étre facturés au client. Si le formulaire n'est pas fourni.

e Pendant la période de garantie, SPORT QUANTUM ou le distributeur local organisera le transport & sa discrétion.

e SPORT QUANTUM prend en charge les frais de réparation et de renvoi de larticle au client si le défaut est
couvert par la garantie.

e Sile défaut n'est pas couvert par la garantie, comme indiqué dans les Conditions Générales de Vente et les
Conditions Générales d'Utilisation du dit produit, la demande sera traitée comme un défaut hors garantie,
c'est-a-dire que les frais de transport, les frais administratifs et les frais de remise en état seront facturés au
Client.
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QY seoravantum - Gestion des pannes
hors garantie

« Le formulaire de service et d'assistance peut étre téléchargé & l'adresse suivante https://sportquantum.com/support/contact/
doit étre diment complétée et joint & tout article défectueux.

¢ Les frais de transport jusqu'd SPORT QUANTUM ou le distributeur local et les frais de retour sont & la charge du client.

e Pour chaque demande de réparation, des frais administratifs seront facturés.

¢ La main doeuvre sera facturée et les pieces détachées seront facturées & leur prix catalogue au moment de la réparation.

e Veuillez contacter SPORT QUANTUM ou votre distributeur local pour toute demande de réparation expresse.

Si aucun défaut n'est constaté, les frais administratifs et de diagnostic seront tout de méme facturés au client.
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(Q sportquantum Conformite

e SPORT QUANTUM encourage les propriétaires d'équipements électroniques & recycler de maniére responsable leurs

" équipements lorsqu'ils ne sont plus nécessaires.

Informations sur le recyclage dans 'Union européenne
e La plaque supérieure (plaque dimpact) ainsi que le capot en plastique doivent étre éliminés avec les déchets
recyclables.

Q Déclaration générale sur le recyclage

Informations importantes sur les piles et la DEEE

e Les piles et les équipements électriques et électroniques marqués du symbole d'une poubelle barrée ne peuvent pas
étre éliminés comme des déchets municipaux non triés. Les piles et les déchets déquipements électriques et
électroniques (DEEE) doivent étre traités séparément en utilisant le cadre de collecte mis & la disposition des clients
pour le retour, le recyclage et le traitement des piles et des DEEE.

e Dans la mesure du possible, les piles doivent étre retirées et isolées des DEEE avant que ceux-ci he soient placés dans le
flux de collecte des déchets. Les piles doivent étre collectées séparément en utilisant le cadre disponible pour le retour,
le recyclage et le traitement des piles et des accumulateurs.

Les produits SPORT QUANTUM vendus dans I'Union européenne sont conformes aux exigences de la directive 2011/65/EU
relative & la limitation de lutilisation de certaines substances dangereuses dans les équipements électriques et
électroniques.
Déclaration de conformité d la norme CE requise

c € e Conformité Union européenne
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Q) seortavantum  Régles d'utilisation  [T&C

Les regles dutilisation ci-dessous détaillent les droits et obligations des clients de SPORT QUANTUM lors de
['utilisation d'un produit ou d'une solution. Il est de la responsabilité du Client de transmettre ces Regles d'Utilisation
& tous les Utilisateurs des Produits et Solutions, et de s‘assurer de leur respect. Dans le cas d'un Utilisateur mineur
autorisé (moins de 18 ans), le Client doit transmettre les présentes Régles d'Utilisation au titulaire de lautorité
parentale, qui les accepte et s'assure que I'enfant mineur les a comprises.

SPORT QUANTUM peut modifier les présentes Regles d'utilisation de temps & autre. Ces modifications seront
disponibles trente (30) jours avant leur entrée en vigueur sur le site www.SportQuantum.com. Il est de la
responsabilité de chaque Client de s‘assurer qu'il dispose & tout moment des régles d'utilisation en vigueur.
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Q) sportauantum  Régles de sécurité
d’utilisation du produit

Afin de garantir une sécurité maximale dans [utilisation des Produits, le Client etfou IUtilisateur doit s'assurer
notamment, mais nhon exclusivement, que :

¢ L'endroit ou le produit est installé et utilisé est adapté aux exigences de sécurité du tir sportif, conformément a la
réglementation du pays en vigueur et aux régles d'utilisation du tir sportif promues par la Fédération Internationale
de Tir Sportif (1.5.S.F.) ou la Fédération de Tir Sportif du pays ou la cible est utilisée.

¢ Tout spectateur ou autre personne doit se trouver derriére le tireur.

¢ Toutes les regles de sécurité relatives & l'utilisation des armes doivent étre respectées.

e |l est impératif de tirer face & la cible, larme étant strictement perpendiculaire au plan d'accrochage, la cible elle-
méme étant montée verticalement & laide des vis de réglage. Le tir doit atterrir sur la surface prévue a cet effet,
c'est-a-dire 'écran.

e Tous les utilisateurs et spectateurs sont sous la surveillance d'une personne capable de faire respecter 'ensemble

des régles de sécurité régissant la pratique du tir sportif, conformément aux exigences de sécurité précitées.

En outre, pour éviter tout risque d'électrocution, il convient de ne jamais immerger le cordon, la fiche ou lappareil

dans un liquide, et de ne jamais effectuer d'opérations de maintenance lorsque I'équipement est sous tension.
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(Q) sportquantum Ddhgers inhérents T&C
du tir sportif =

SPORT QUANTUM fournit des cibles électroniques mais n'est en aucun cas responsable de leur utilisation, de l'utilisation des
armes et du respect des régles de sécurité et des bonnes pratiques inhérentes a ce sport qui, compte tenu de sa dangerosité,
doivent étre systématiquement respectées d tout moment et par tous.

Les Produits sont destinés a des tireurs sportifs expérimentés qui connaissent parfaitement les régles et pratiques de ce sport
telles que définies par la Fédération Internationale de Tir Sportif (1.S.S.F.).
Les Clients de SPORT QUANTUM, ainsi que tout autre Utilisateur d'un Produit, sont conscients des dangers de ce sport, et
s'engagent & respecter toutes les regles de sécurité appliquées et applicables & la pratique de ce sport lors de toute
utilisation du Produit, quels qu'en soient 'objet et le lieu (dans un club de Tir Sportif, au domicile d'un tireur, ou tout autre lieu
adapté au Tir Sportif). En particulier, mais pas exclusivement, il faut toujours veiller & ce que :

¢ Les armes sont déchargées et sécurisées lorsqu’elles ne sont pas utilisées immédiatement.

e Une arme chargée est toujours d portée de main

¢ Une arme chargée est toujours pointée vers la cible.

¢ Les enfants mineurs doivent respecter les restrictions relatives & 'accés aux armes, telles que définies par la législation en

vigueur.
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(QQ sortavantom - Conditions d’utilisation
pour un usage optimal

Pour assurer le bon fonctionnement du Produit et des Solutions, les conditions environnementales nécessaires d l'utilisation d'une
telle cible doivent étre respectées, notamment:

* En cas de dysfonctionnement, de probléme ou d’'endommagement du Produit, le Client et/ou I'Utilisateur doit le déconnecter
immeédiatement et contacter le Service Aprés-Vente de SPORT QUANTUM dans les meilleurs délais.

¢ Sile produit présente des signes de dysfonctionnement pendant l'utilisation, débranchez le immédiatement.

e N'utilisez pas une unité défectueuse et n'essayez pas de la réparer vous-méme.

¢ Si I'appareil tombe ou est accidentellement immergé dans un liquide, débranchez le immédiatement. Ne l'utilisez pas par la
suite.

e |'humidité doit étre d un niveau raisonnable, et en tout cas inférieur & 80%.

¢ Le produit ne convient pas & une utilisation en extérieur.

e Le produit est un outil de précision. Il ne doit pas étre soumis & des chocs autres que I'impact des plombs sur la plaque en
polycarbonate.

e 'alimentation électrique et le courant de 'alimentation de la cible doivent étre constants et compris entre 100 et 240 V CA
50/60 Hz.
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(QQ sortavantom - Conditions d’utilisation
pour un usage optimal

* Ne tirez jamais sur la cible en absence du capot avantet/ou du tiroir & plombs.

¢ Le produit doit étre accroché avec soin et doit étre fixé suffisamment pour résister au poids de la cible sur une longue période
de temps, et la puissance des impacts pendant le tir.

e Le capot avant doit étre soigneusement positionné. Sile capot de la cible est endommagé, la cible ne doit pas étre utilisée.

* Le boitier du transformateur/adaptateur et le cable d'alimentation de la cible doivent étre protégés des tirs en tout temps.

« Vérifier régulierement que la plaque supérieure (plaque d’impact) est bien vissée, surtout aprés chaque transport.

e La qualité de la connexion Wi-Fi entre la tablette et la cible peut étre influencée par I'environnement. Plus précisément, une
forte concentration d'appareils Wi-Fi tels que les smartphones, les ordinateurs, les cibles, les tablettes ou les perturbations des
fréquences radio causées par les murs métalliques ou les tables peut dégrader considérablement le signal Wi-Fi. Dans de tels
cas, la connexion entre la tablette et la cible peut connaitre des ralentissements ou des interruptions.

e C'est une limitation connue de la technologie Wi-Fi et est indépendante du produit SPORT QUANTUM.

e Dans les situations ou une grande fiabilité est cruciale, telles que les compétitions officielles, il est fortement recommandé
d'utiliser une connexion filaire.

e Dans tous les cas, ne jamais tenter d'utiliser le Produit & des fins autres que celles pour lesquelles il a été congu.
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(( ) sportquantum  Mise d jour de T&C
I'application SQ-App =
etdulogiciel cible

Il peut étre nécessaire de temps & autre d'obtenir des mises & jour ou de nouvelles versions des Solutions et/ou du
micrologiciel du Produit, notamment pour corriger les éventuels bugs, mais aussi pour s'‘adapter & toute modification du
cadre défini par I'ISSF - International Shooting Sport Federation - issf-sports.org

Il incombe au Client et/ou & I'Utilisateur de s'assurer qu'il dispose de la derniére version disponible de I'’Application SQ et
du micrologiciel. Les derniéres mises & jour sont transmises par SPORT QUANTUM par tous les moyens disponibles. Il est
néanmoins conseillé de vérifier au préalable la compatibilité de la version matérielle du Produit et des versions logicielles
disponibles.
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(€ ) sportquantum

Service Client SPORT QUANTUM

Service client en France

e-mail: support@sportquantum.com

Phone: +33 980 087 087

En dehors de France

Please contact the SQ Air distributor or SPORT QUANTUM Customer Service

SPORT QUANTUM
4 rue René Razel
91400 saclay
France

APK 3.0.0 / Sept 2025 Page 130 sur 130



